
Premier exemple : Écrire la longueur du segment [AB] en fonction de x.

On considère le dessin suivant :
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Deuxième exemple : Programme de calcul

Choisir un nombre.

Ajouter 2.

Multiplier ce résultat
par lui-même.

Enlever le quadruple
du nombre de départ.

Ajouter 9.
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